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MINISTERO DELL’ISTRUZIONE E DEL MERITO 

 UFFICIO SCOLASTICO REGIONALE PER IL LAZIO 

ISTITUTO COMPRENSIVO STATALE “NANDO MARTELLINI” 

Infanzia - Primaria - Secondaria di I grado 

C. M. RMIC86500P - C. F. 97197050582 - Via G. Vanni. 5 - 00166 Roma - Tel. 06/66180851 – Ambito 7 - Distretto 24° 
e mail: RMIC86500P@istruzione.it  p. e. c. : RMIC86500P@pec.istruzione.it  www.icmartellini.edu.it 

 

Circ. n. 36       Roma, 28 Settembre 2026 

        Docenti , Ata 
DSGA 
SITO WEB 

 

OGGETTO: Formazione Docenti – ATA Snodi formativi per la transizione digitale. Avviso di selezione ed 

iscrizione ai laboratori sull’utilizzo dell’Intelligenza Artificiale nella scuola: “IA: sfida ed opportunità”  

Codice Progetto/Identificativo: M4C1I2.1-2026-1745-P-66744 Titolo “IA: sfida ed opportunità ”CUP 

B84D25005700006 

 

Si comunica che, nell’ambito delle azioni di formazione per la transizione digitale (PNRR), sono 
aperte le iscrizioni ai seguenti laboratori e percorsi formativi: 
I laboratori saranno tenuti da esperti esterni e si svolgeranno in presenza nelle sedi di Via Vanni e 
Via Ildebrando della Giovanna e avranno una durata complessiva di 14 ore ciascuno. 
I percorsi formativi si svolgeranno online secondo modalità che verranno successivamente 
indicate e avranno una durata complessiva di 18 ore ciascuno 
 
Percorsi Formativi 

TITOLO DESTINATARI SEDE N° ore  ID  

1. l“ATA: strumenti 
digitali e AI” 

1. DSGA e Personale ATA Online su piattaforma da 
definire  

18 457671 
 

2. "Umanesimo 
Artificiale: l’AI come 
alleata per l’analisi, il 
Debate e la scrittura 

Docenti della scuola 
secondaria di I e II grado 

Online su piattaforma da 
definire 

18 457185 

3. Laboratori 
Intelligenti: Realtà 
virtuale, simulazioni e 
AI per le materie 
STEM 

Docenti della scuola 
secondaria di I e II grado 

Online su piattaforma da 
definire 

18 457672 
 

 
Laboratori 
 

TITOLO DESTINATARI SEDE N° ore  

1. Lezioni che Restano: "Immagini 
vive: contenuti visivi e fiabe 
interattive per piccoli esploratori" 

2. Docenti scuola 
infanzia e primaria 

Via Ildebrando della 
Giovanna 125 

14 457174 

2. Lezioni che 
Restano: ”Memorizzazione attiva: 
video-pillole, mockup e micro-
learning digitale" 

Docenti della scuola 
secondaria di I e II 
grado 

Via Vanni 5 14 457675 
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3. “Attenzione in gioco: routine 
attive, gamification e routine 
digitali   

Docenti scuola 
infanzia 

Via Ildebrando della 
Giovanna 125 

14 457171 

4. Protagonisti del sapere: Flipped 
classroom e sfide basate sull’AI 

Docenti della 
scuola secondaria 
di I e II grado 

Via Vanni 5 14 457673 
 

5. “Piccoli scienziati artisti: percorsi 
STEAM tra natura, arte e pixel 

Docenti scuola 
infanzia e primaria 

Via Ildebrando della 
Giovanna 125 

14 457177 

6. "Laboratori Intelligenti: Realtà 
virtuale, simulazioni e AI per le 
materie STEM" 

Docenti della 
scuola secondaria 
di I e II grado 

Via Vanni 5 14 457672 
 

7. “Registi della transizione: ruoli, 
strategie e Governance dell’AI a 
scuola 

Animatori digitali e 
figure di sistema 

Via Vanni 5 14 457186 

8. Generative Art & Sound Design: 

l’AI nella produzione Artistico- 

Musicale- Contemporanea” 

Docenti della 
scuola secondaria 
di I e II grado 

Via Vanni 5 14 457183 

 
Offerta formativa e calendario degli incontri: 

 
PERCORSO  1 
Titolo: “ATA: strumenti digitali e AI” ID percorso 457671 
Formatore: FAB LAB OLBIA 
Destinatari: DSGA e Personale ATA 
Durata: 18h in modalità online 
Contenuti:  

 Automazione di comunicazioni, documenti e flussi informativi ripetitivi tramite strumenti digitali e AI. 

 Soluzioni pratiche per ottimizzare la gestione di scadenze e flussi documentali degli uffici scolastici.  

 Organizzazione, archiviazione digitale e classificazione documentale sostenibile per evitare duplicazioni 
ed errori.   

Calendario:   

Data Giorno Orario Ore Modalità/sede 

15/10/2026 Giovedì 14:00-17:00 3 Online 

22/10/2026 Giovedì 14:00-17:00 3 Online 

29/10/2026 Giovedì 14:00-17:00 3 Online 

05/11/2026 Giovedì 14:00-17:00 3 Online 

12/11/2026 Giovedì 14:00-17:00 3 Online 

19/11/2026 Giovedì 14:00-17:00 3 Online 

Iscrizioni dal 28/09/26 al 14/10/26 

 
PERCORSO  2 
Titolo: “"Umanesimo Artificiale: l’AI come alleata per l’analisi, il Debate e la scrittura" ID percorso 457185 

Formatore: ALESSANDRO COLAPIETRO 
Destinatari: docenti della scuola secondaria di I e II grado 

Durata: 18h in modalità online 
Contenuti:  

Il corso è dedicato ai docenti dell’area umanistica per integrare l’Intelligenza Artificiale nelle discipline 

letterarie, storiche e artistiche. Il percorso si svolgerà in modalità online. 
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Calendario 

Data Giorno Orario Ore Modalità/sede 

06/10/2026 Martedì 17,30 19,30 Online 

13/10/2026 Martedì 17,30 19,30 Online 

20/10/2026 Martedì 17,30 19,30 Online 

27/10/2026 Martedì 17,30 19,30 Online 

3/11/2026 Martedì 17,30 19,30 Online 

10/11/2026 Martedì 17,30 20,30 Online 

17/11/2026 Martedì 17,30 20,30 Online 

24/11/2026 Martedì 18,00 20,00 Online 

Iscrizioni dal 28/09/26 al 05/10/26 

 

PERCORSO 3 

Titolo: “Laboratori Intelligenti: Realtà virtuale, simulazioni e AI per le materie STEM" ID percorso 457672 
Formatore: STEMBLOCKS s.r.l. 
Destinatari: docenti della scuola secondaria di I e II grado 

Durata: 18h in modalità online 
Contenuti:  

Scienza, fisica, laboratori intelligenti: innovazione della didattica scientifica mediante simulazioni digitali e 
laboratori virtuali.   

 Fisica e Chimica in Simulazione: Esplorazione e progettazione di attività basate su laboratori virtuali.  

 Data Analysis Lab: Utilizzo dell'AI come assistente per l'analisi dei dati.  

 Escape Room Scientifica.  
Calendario 

Data Giorno Orario Ore Modalità/sede 

29/10/2026 Giovedì 14,30-17,30 3 Online 

30/10/2026 Venerdì 14,30-17,30 3 Online 

12/11/2026 Giovedì 14,30-17,30 3 Online 

26/11/2026 Giovedì 14,30-17,30 3 Online 

30/11/2026 Lunedì 14,30-17,30 3 Online 

11/12/2026 Venerdì 14,30-17,30 3 Online 

Iscrizioni dal 28/09/26 al 28/10/26 

 

LABORATORIO 1 

Titolo: “Lezioni che Restano: "Immagini vive: contenuti visivi e fiabe interattive per piccoli esploratori ID 

percorso 457174 

Formatore: FAB LAB OLBIA 
Destinatari: docenti scuola infanzia e primaria  

Durata: 14h in presenza sede Via Ildebrando della Giovanna 125 

Contenuti:  

Creazione di contenuti didattici visivi, interattivi tramite strumenti digitali e AI per aumentare l'attenzione e 

la memorizzazione.   

Calendario:   

Data Giorno Orario Ore Modalità/sede 

27/10/2026 Martedì 16:30-18:30 2 Via Ildebrando della Giovanna 125 
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29/10/2026 Giovedì 16:30-18:30 2 Via Ildebrando della Giovanna 125 

05/11/2026 Martedì 16:30-18:30 2 Via Ildebrando della Giovanna 125 

17/11/2026 Giovedì 16:30-18:30 2 Via Ildebrando della Giovanna 125 

26/11/2026 Martedì 16:30-18:30 2 Via Ildebrando della Giovanna 125 

01/12/2026 Giovedì 16:30-18:30 2 Via Ildebrando della Giovanna 125 

03/12/2026 Martedì 16:30-18:30 2 Via Ildebrando della Giovanna 125 

 

Iscrizioni dal 29/09/26 al 26/10/26 

 

LABORATORIO 2 

Titolo: “: Lezioni che Restano: ”Memorizzazione attiva: video-pillole, mockup e micro-learning digitale" ID 
percorso 457675 
Formatore: STEMBLOCKS s.r.l. 
Destinatari: docenti della scuola secondaria di I e II grado 

Durata: 14h in presenza sede Via Vanni 5 

Contenuti:  

Creazione di contenuti didattici visivi, interattivi tramite strumenti digitali e AI per aumentare l'attenzione e 

la memorizzazione.   

Calendario 

Data Giorno Orario Ore Modalità/sede 

03/11/2026 Martedì 14,30-17,30 3 Via Vanni, 5 

12/11/2026 Giovedì 14,30-17,30 3 Via Vanni, 5 

26/11/2026 Giovedì 14,30-16,30 2 Via Vanni, 5 

01/12/2026 Martedì 14,30-17,30 3 Via Vanni, 5 

03/12/2026 Giovedì 14,30-17,30 3 Via Vanni, 5 

Iscrizioni dal 28/09/26 al 02/11/26 

 

LABORATORIO 3 

TITOLO: “Attenzione in gioco: routine attive, gamification e routine digitali. ID percorso 457171 

Formatore: FAB LAB OLBIA 

Destinatari: docenti scuola infanzia 

Durata: 14h in presenza sede Via Ildebrando della Giovanna 125 

Contenuti: 

Metodologie innovative, strumenti di collaborazione e basati su AI per contrastare il calo dell'attenzione e 

rendere gli studenti protagonisti  

Calendario: 

Data Giorno Orario Ore Modalità/sede 

06/10/2026 Martedì 16:30-18:30 2 Via Ildebrando della Giovanna 125 

13/10/2026 Martedì 16:30-18:30 2 Via Ildebrando della Giovanna 125 

20/10/2026 Martedì 16:30-18:30 2 Via Ildebrando della Giovanna 125 

27/10/2026 Martedì 16:30-18:30 2 Via Ildebrando della Giovanna 125 

03/11/2026 Martedì 16:30-18:30 2 Via Ildebrando della Giovanna 125 

10/11/2026 Martedì 16:30-18:30 2 Via Ildebrando della Giovanna 125 

17/11/2026 Martedì 16:30-18:30 2 Via Ildebrando della Giovanna 125 
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Iscrizioni dal 28/09/26 al 05/10/26 

 

LABORATORIO 4 

Titolo: “: Protagonisti del sapere: Flipped classroom e sfide basate sull’AI ID PERCORSO: 457673 
Formatore: STEMBLOCKS s.r.l. 
Destinatari: docenti della scuola secondaria di I e II grado 

Durata: 14h in presenza sede Via Vanni 5 

Contenuti:  

Metodologie innovative, strumenti di collaborazione e basati su AI per contrastare il calo dell'attenzione e 

rendere gli studenti protagonisti  

Calendario 

Data Giorno Orario Ore Modalità/sede 

03/11/2026 Martedì 14,30-17,30 3 Via Vanni, 5 

10/11/2026 Martedì 14,30-17,30 3 Via Vanni, 5 

19/11/2026 Giovedì 14,30-17,30 3 Via Vanni, 5 

01/12/2026 Martedì 14,30-17,30 3 Via Vanni, 5 

09/12/2026 Mercoledì 14,30-16,30 2 Via Vanni, 5 

Iscrizioni dal 28/09/26 al 02/11/26 

 

LABORATORIO 5  

Titolo: “Piccoli scienziati artisti: percorsi STEAM tra natura, arte e pixel ID PERCORSO 457177 

Formatore: FAB LAB OLBIA 
Destinatari: docenti scuola infanzia e primaria 

Durata: 14h in presenza sede Via Ildebrando della Giovanna 125 

Contenuti:  

Costruzione di percorsi formativi integrati tra scienze, tecnologia, arte e matematica.   

Calendario 

Data Giorno Orario Ore Modalità/sede 

06/10/2026 Martedì 16:30-18:30 2 Via Ildebrando della Giovanna 125 

08/10/2026 Giovedì 16:30-18:30 2 Via Ildebrando della Giovanna 125 

13/10/2026 Martedì 16:30-18:30 2 Via Ildebrando della Giovanna 125 

15/10/2026 Giovedì 16:30-18:30 2 Via Ildebrando della Giovanna 125 

20/10/2026 Martedì 16:30-18:30 2 Via Ildebrando della Giovanna 125 

22/10/2026 Giovedì 16:30-18:30 2 Via Ildebrando della Giovanna 125 

27/10/2026 Martedì 16:30-18:30 2 Via Ildebrando della Giovanna 125 

Iscrizioni dal 28/09/26 al 05/10/26 

 

LABORATORIO 6 

Titolo: “"Laboratorio STEAM Avanzato: scienziati all’avanguardia ID percorso 457672 

Formatore: STEMBLOCKS s.r.l. 
Destinatari: docenti della scuola secondaria di I e II grado 

Durata: 14h in presenza sede Via Vanni 5 

Contenuti:  

Costruzione di percorsi formativi integrati tra scienze, tecnologia, arte e matematica.   

Calendario 
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Data Giorno Orario Ore Modalità/sede 

10/11/2026 Martedì 14,30-17,30 3 Via Vanni, 5 

19/11/2026 Giovedì 14,30-17,30 3 Via Vanni, 5 

30/11/2026 Lunedì 14,30-17,30 3 Via Vanni, 5 

03/12/2026 Giovedì 14,30-17,30 3 Via Vanni, 5 

09/12/2026 Mercoledì 14,30-16,30 2 Via Vanni, 5 

Iscrizioni dal 28/09/26 al 09/11/26 

 

LABORATORIO 7  

Titolo: “ “Registi della transizione: ruoli, strategie e Governance dell’AI a scuola ID percorso 457186 

Formatore: FAB LAB OLBIA 
Destinatari: Animatori digitali e figure di sistema 

Durata: 14h in presenza sede Via Vanni, 5 

Contenuti: 

Programma completo per animatori digitali e figure di sistema per coordinare la transizione tecnologica.   

Calendario: 

Data Giorno Orario Ore Modalità/sede 

08/10/2026 Giovedì 16:30-18:30 2 Via Vanni, 5 

15/10/2026 Giovedì 16:30-18:30 2 Via Vanni, 5 

22/10/2026 Giovedì 16:30-18:30 2 Via Vanni, 5 

29/10/2026 Giovedì 16:30-18:30 2 Via Vanni, 5 

05/11/2026 Giovedì 16:30-18:30 2 Via Vanni, 5 

12/11/2026 Giovedì 16:30-18:30 2 Via Vanni, 5 

19/11/2026 Giovedì 16:30-18:30 2  

Iscrizioni dal 28/09/26 al 07/10/26 

 

LABORATORIO 8 

Titolo: “”Generative Art & Sound Design: l’AI nella produzione Artistico- Musicale- Contemporanea” ID 
PERCORSO: 457183 
Formatore: FAB LAB OLBIA 
Destinatari: docenti della scuola secondaria di I e II grado 

Durata: 14h in presenza sede Via Vanni, 5 

Contenuti:  

Utilizzare le principali applicazioni e strumenti di AI per la creazione di arte visivi e musica in contesti 

educativi e didattici  

Calendario: 

Data Giorno Orario Ore Modalità/sede 

13/10/2026 Martedì 16:30-18:30 2 Via Vanni, 5 

15/10/2026\ Giovedì 16:30-18:30 2 Via Vanni, 5 

20/10/2026 Martedì 16:30-18:30 2 Via Vanni, 5 

22/10/2026 Giovedì 16:30-18:30 2 Via Vanni, 5 

27/10/2026 Martedì 16:30-18:30 2 Via Vanni, 5 

29/10/2026 Giovedì 16:30-18:30 2 Via Vanni, 5 

03/11/2026 Martedì 16:30-18:30 2  

Iscrizioni dal 28/09/26 al 12/10/26 



 7 

 

2. MODALITÀ DI ISCRIZIONE  

Le iscrizioni dovranno essere effettuate obbligatoriamente ed esclusivamente tramite la Piattaforma 

FUTURA - Scuola Digitale.  

Piattaforma: PNRR Futura (sezione "Tutti i Corsi" / "Gestione Corsi")  

Come cercare i corsi: Accedere con le proprie credenziali SPID/CIE e cercare tramite il codice ID del modulo 

o selezionando il titolo del laboratorio d'interesse.  

Qualora si riscontrassero difficoltà durante la procedura di iscrizione ai corsi, si può inviare una mail 

all’indirizzo rmic86500p@istruzione.it indicando: NOME, COGNOME, DATA DI NASCITA CODICE FISCALE, 

TITOLO DEL CORSO. 

3. ATTESTAZIONE E REQUISITI  

Frequenza minima richiesta: Ai fini del rilascio dell'attestato finale con validazione delle competenze, è 

necessaria la frequenza di almeno il 75% delle ore complessive previste.   

 

Si invita il personale docente a verificare la compatibilità degli orari e ad effettuare tempestivamente la 

procedura di iscrizione su Piattaforma Futura. 

LA DIRIGENTE SCOLASTICA 

Maria Rosaria Melita 
                                                                            (Firma autografa omessa ai sensi dell’art. 3 del D. Lgs. n. 39/1993) 


